
KETERAMPILAN

PENDIDIKAN

PENGALAMAN 

TENTANG SAYA

Mobile Development: Flutter , Android Developer , Dart , Cross-Platform Development 
Database : MYSQL , DBeaver, REST API
Tools & Konsep: Git, GitHub , Object-Oriented Programming (OOP) , SDLC , Software Engineering 
Soft Skills: Kolaborasi Tim , Komunikasi Profesional , Dokumentasi Teknis 

 2023 - 2026
SMK WIKRAMA BOGOR | PENGEMBANGAN PERANGKAT LUNAK DAN
GIM(PPLG)

Fokus kurikulum mencakup dasar-dasar Android Development, Pemrograman Berorientasi Objek
(OOP), dan prinsip-prinsip Software Engineering.

Jan - Jun 2025
PRAKTIK KERJA LAPANGAN (PKL) | PT Kawan Solusi Teknologi

Mengembangkan dan mengimplementasikan 4 modul utama dan 7 fitur baru pada website
application internal, meningkatkan fungsionalitas dan kompatibilitas sistem.
Menerapkan dasar-dasar Software Development Life Cycle (SDLC) dengan penerapan 98% pada
setiap fase, memastikan kualitas dan jadwal pengembangan proyek.
Menyusun dokumentasi produk teknis dan panduan pengguna untuk 8 modul kompleks,
mempercepat onboarding dan meningkatkan pemahaman tim 25%.
Berkoordinasi efektif dengan tim 4 anggota, mencapai target proyek 90% tepat waktu.

Siswa PPLG SMK Wikrama Bogor, dengan berfokus pada Android dan Flutter Development. Memiliki
fondasi teknis yang kuat yang diperoleh melalui pengalaman Praktik Kerja Lapangan (PKL) di PT Kawan
Solusi Teknologi dalam pengembangan website application. Mahir dalam menciptakan aplikasi cross-
platform yang efisien dan menyusun dokumentasi produk teknis yang terstruktur. Beraspirasi menjadi
Mobile Developer yang berkomitmen memberikan kontribusi pada inovasi produk digital. perusahaan.

ROY AGUNG PAMUNGKAS

Phone:
Email: 
Linkedin: 

+62 895-2882-5113
pamungkasagung847@gmail.com
linkedin.com/in/royagungp
Kota Bogor

MOBILE DEVELOPER

PROYEK

Ticket Mobile App | (Flutter Developer)
Mengembangkan aplikasi e-ticketing cross-platform menggunakan Flutter dan Dart.
Mengimplementasikan alur pemesanan tiket dan memastikan user interface responsif dan user
friendly.
Link GitHub: github.com/roy-agung/e-tiket-mobile 

Booking Court Mobile App | (Flutter Developer)
Membangun aplikasi pemesanan lapangan olahraga menggunakan Flutter.
Menerapkan navigasi dan alur pemesanan yang user-friendly
Link GitHub: github.com/roy-agung/Booking-court 

Full Stack Web Developer

https://www.google.com/search?q=https://github.com/roy-agung/e-tiket-mobile
https://www.google.com/search?q=https://github.com/roy-agung/Booking-court

